SCENARIUSZ LEKCJI POKAZOWE)

opracowany w ramach projektu pt. ,Szkota Cwiczerh w gminie Barcin”

Nr i obszar Czes¢ IV - obszar nauczania PRZYRODA

przedmiotowy

Nazwa przedmiotu Geografia

Poziom nauczania Klasy VI — VIII szkoty podstawowej

Liczba godzin lekcyjnych | 2 godziny

Klasa 8

Imieg i nazwisko Autorki | Katarzyna Czyzewska, Sylwia Gwizdala

Nazwy szkoly: Szkota Podstawowa im. Jana Brzechwy w Barcinie

Temat lekcji: ,,Co lata w kosmosie? Titans of space.”

I. Wstep do scenariusza (wprowadzenie merytoryczne):

Tematyka zaje¢ dotyczy Kosmosu. Lekcja ta powstata przy wspoétpracy nauczycieli geografii
oraz informatyki. Wykorzystano w niej wirtualng rzeczywistos¢ (VR), ktdra daje niesamowitg
mozliwos¢ doswiadczania ztozonosci Swiata.

Aplikacje VR to przysztos¢. Wirtualna rzeczywisto$é powoli zmienia sposéb, w jaki
doswiadczamy réznych tresci. Kilkaset lat temu przetomowym wydarzeniem byto
pojawienie sie druku. PdZzniej obrazy zostaty zamkniete w fotografii, a nastepnie pojawity sie
jako ruchome obrazy. Zawsze jednak byty to ptaskie obrazy, wyswietlane z dala od widza na
ekranie. Kiedy pojawita sie wirtualna rzeczywisto$¢, cztowiek po raz pierwszy mégt doznaé
tak zwanej immersji, gdzie catym sobg modgt poznawaé nowe, wirtualne Swiaty.

Opisujac kluczowe cechy wirtualnej rzeczywistosci, warto postuzy¢ sie tak zwanym

tréjkatem VR.




A -

Kluczowg cechg VR jest interakcja (ang. interaction), czyli mozliwosé kontroli nad

przedstawionym obrazem oraz sterowania obiektami, ktére znajdujg sie w wirtualnym
Swiecie (na przyktad zmiana ich stanu, wygladu, potozenia). Kolejng wiasciwoscig jest
imersja (ang. immersion), czyli subiektywne odczucie bycia zanurzonym w wirtualnym
Swiecie, zwigzane z odcieciem sie uzytkownika od bodzcéw z otaczajgcego go Swiata
rzeczywistego i zastgpienie ich kompatybilnymi bodZcami ze swiata wirtualnego.
Intensywnosc¢ poczucia imersji w Srodowisku VR jest $cisle powigzana z wyobraznig (ang.
imagination) uzytkownika. Bez uzycia wyobraZzni nie ma mozliwosci petnego zanurzenia sie
w wirtualnej rzeczywistosci.

Dla pokolenia mtodziezy korzystajacej z gier komputerowych i wideo, kontakt z
elektronicznymi gadzetami jest czym$ naturalnym, a zarazem atrakcyjnym. Dzieci bardzo
chetnie siegajg po gogle, joysticki, kontrolery, konsole, tablety. Dobrze jest pokazywac im,
ze nowoczesne technologie stuzg nie tylko rozrywce, ale takze mogg uczyc¢ i trenowac
réznorakie umiejetnosci. Dlaczego wiec nie wykorzystac rzeczywistosci wirtualnej, aby

zacheci¢ dzieci do nauki?

Wirtualna rzeczywisto$¢é powoli wkracza w nasze zycie. Jednak korzystanie z niej w szkole,
to u nas jeszcze nowos¢. Jednak na swiecie takie rozwigzania stosuje sie na réznych
poziomach edukacji, od szkoty podstawowej po uczelnie wyzsze. Badania naukowe,
prowadzone w ostatnich latach potwierdzaja, ze to dobry sposdb, aby wprowadzac¢ ucznia

w Swiat nauki, a zwtaszcza nauk Scistych.

,Opublikowane w 2018 r. wyniki badan przeprowadzonych na Uniwersytecie Kalifornijskim
pokazujg, ze lekcje prowadzone z uzyciem wirtualnej rzeczywistosci budzity w uczniach
wieksze zainteresowanie i motywacje do pracy, niz te oparte na slajdach prezentacji. W

badaniach prowadzonych w hiszpanskich uczelniach technicznych dowiedziono, ze




korzystanie z edukacyjnych programéw wirtualnej rzeczywistosci poprawia zdolnos¢
myslenia przestrzennego.”

W czasie tej lekcji korzystamy z gogli Oculus Quest 2, ktére potgczono z dedykowang
aplikacja Titans of Space. W tej grze kazdy uczestnik wyrusza w podroéz przez Uktad
Stoneczny z poziomu pilota statku kosmicznego. Odwiedza gwiazdy, planety i ksiezyce tego
uktadu, a takze oglada niesamowite zdjecia oraz odkrywa nowe fakty dotyczace ciat
niebieskich.

Uczniowie w czasie zajeé wykorzystajg réwniez darmowy program Stellarium, ktéry bedzie
narzedziem wspierajgcym nauke nieba. Mozna w nim oglgdac wyglad nieba w dowolne;j
chwili, takze wiele lat wstecz lub w przéd (mozna zobaczy¢ na przyktad zaémienie Storica,
ktére bedzie widoczne z Polski w 2135 roku albo sprawdzi¢, czy za miesigc Jowisz bedzie
jeszcze widoczny na wieczornym niebie), witgczyé linie tgczgce gwiazdy w konstelacje,
znalez¢ dowolng gwiazde, planete czy ksiezyc.

Podczas lekcji wykorzystywane zostang elementy oceniania ksztattujgcego. Uczniowie
poznajg cele lekcji sformutowane w jezyku ucznia, kryteria sukcesu, ktdre nie stuzg jedynie
sprawdzeniu wiedzy ucznia, ale przede wszystkim informujg go, czego i w jaki sposdb ma sie
nauczy¢. Na poczatku lekcji, postawione zostanie pytanie kluczowe, aby spowodowac
zainteresowanie tematem, “uruchomic¢” ucznia do zdobywania nowych poktadéw wiedzy.
Odwotanie sie do celdw lekcji na zakonczenie zajeé i sprawdzenie stopnia ich osiggniecia,
daje uczniom informacje zwrotng dotyczacg tego, co juz potrafig, a nad czym muszg jeszcze
popracowat. Istotnym elementem jest ocena kolezenska i samoocena pracy nad

pozyskiwaniem w toku lekcji nowych wiadomosci i umiejetnosci.

. Zagadnienie metodyczne stanowiace podstawe przygotowania lekcji /
cele dla praktykanta/mlodego nauczyciela w zakresie rozwijania kompetencji

metodycznych

1. Realizacja podstawy programowe;j.
Podczas lekcji ksztattowane beda, zgodnie z podstawg programowa, nastgpujace
umiej¢tnosci:

a) rozumowanie i zastosowanie nabytej wiedzy do rozwigzywania problemow.

Uczen:




- wykorzystuje wiedz¢ do rozwigzywania prostych problemow geograficznych,
- stosuje poprawng terminologie.
b) opanowanie czynnosci praktycznych. Uczen:
- prowadzi obserwacje, analizuje pozyskane dane oraz wycigga wnioski,
- podejmuje nowe wyzwania,
- rozwija umiejetnosci percepcji przestrzeni i wyobrazni przestrzennej,
- korzysta z plandw, map, fotografii, wykresow, rysunkow,

- wspolpracuje w zespole, skutecznie si¢ komunikuje.

Sa to tzw. wymagania ogdlne, natomiast wymagania szczegdélowe stanowig tresci nauczania

kolejnych dziatow.

2. Cele uczenia si¢ 1 kryteria sukcesu:
To od nauczyciela zalezy, na ile uszczegdtowi i doprecyzuje wymagania, jakie kryteria
sukcesu wyznaczy uczniom, czego bedzie od nich oczekiwat i na co zwracal uwage. Hasta
,kryteria sukcesu” i ,,NaCoBeZu” sg kolejnymi elementami oceniania ksztattujacego, ktore
utatwiaja uczniom opanowanie nowych wiadomosci 1 umiejgtnosci.
Uczen z fatwoscia samodzielnie oceni, co juz wie, a czego jeszcze nie w odniesieniu do
poznanych kryteriéw sukcesu. Dlatego cele operacyjne dla ucznia sg bardziej rozbudowane
niz wymagania szczegolowe z podstawy programowe;j.

3. Metody pracy a zaangazowanie ucznia w proces uczenia sig:
Gltéwnym zatozeniem podczas planowania tej lekcji byto jak najwigksze zaangazowanie
ucznidw w proces uczenia si¢. Odbywa si¢ to jakby przy okazji. Zastosowanie przestrzeni
VR, ktora jest nowoscig dla uczniow, wplywa bardzo korzystnie na efektywno$¢ uczenia si¢
1 umozliwia osiagnigcie zatozonych celow lekcji. Znacznie wzrasta poczucie
odpowiedzialnosci za zdobywanie wiedzy i motywacja, poniewaz uczniowie samodzielnie
znajduja odpowiedzi na zadane pytania. Staja si¢ oni ekspertami od danego zagadnienia.
Dzigki zaangazowaniu w proces zdobywania wiedzy wielu zmystow oraz mozliwos¢
przemieszczania si¢ po sali podczas zaj¢¢, pobudzaja emocje 1 wyobrazni¢ uczniow, a to
wplywa bardzo korzystnie na ilo§¢ zapamigtanego przez nich materiatu. W momencie, kiedy
beda potrzebowali wykorzysta¢ te¢ wiedze w praktyce, odwotaja si¢ do swoich przezy¢ i
wspomnien z lekcji. Poza tym dzieci prawdopodobnie zostang zachecone do wigkszej
aktywnosci podczas nastepnych lekc;ji.

4. Strategie, metody i formy pracy




Dominujaca metoda pracy, ktora zostata zastosowana na lekcji, jest metoda IBSE. W tym
przypadku zostanie uwzglednione kierowane dociekanie naukowe. Uczniowie pracuja w
parach nad wtasnymi do§wiadczeniami i samodzielnie znajdujg odpowiedzi na zadane
pytania. Stajg si¢ oni ekspertami od danego zagadnienia.

Uczniowie otrzymuja wskazowki przed czgscig praktyczng zajeé, a w jej trakcie nauczyciel
kieruje ich praca poprzez zadawanie pytan pomocniczych. Alternatywa dla niej jest praca

z instrukcja, gdzie uczniowie wykonuja zadania zgodnie z poleceniem. To kolejne bardzo
wazne umiejetnosci - czytanie ze zrozumieniem, doskonalenie umiejetnosci manualnych
oraz bezpiecznej pracy w zespole.

Jest jeszcze jedna istotna kwestia - dobor cztonkow zespotu. Mozemy zespoty tworzy¢
losowo np. uczniowie, wchodzac do klasy, losuja kartonik w okre§lonym kolorze albo
odliczaja w zaleznosci od liczby grup. Taki dobor grupy bedzie wlasciwy, gdy wiodaca
metoda lekcji bedzie praca z instrukcja. Jesli mamy klopot w ustaleniu sktadu zespotu, warto
poprosi¢ o pomoc wychowawce, ktory lepiej zna swoich uczniow.

Nie wolno nam zapomnie¢ o indywidualizacji pracy z uczniami o specjalnych potrzebach
edukacyjnych, szczegdlnie tymi wymagajacymi pomocy i wsparcia. To rdwniez wazne

kryterium w doborze grupy.

I1l.  Dzial programowy z podstawy programowej/zagadnienia programowe

Dziat V — , Ruchy Ziemi [...]".

Dziat VI —,,Wspotrzedne geograficzne: szerokos¢ 1 dtugos¢ geograficzna |[...]7

IV.  TreSci nauczania/uczenia si¢

Uczen:

V.2) demonstruje przy uzyciu modeli (np. globusa lub tellurium) ruch obrotowy Ziemi (...)
V.3) wyjasnia zwigzek miedzy ruchem obrotowym a widoma wedrowka i gébrowaniem
Stonca, istnieniem dnia i nocy, dobowym rytmem Zycia cztowieka i przyrody,
wystepowaniem stref czasowych;

V.4) demonstruje przy uzyciu modeli (np. tellurium lub globuséw) ruch obiegowy Ziemi;
VI1.1) odczytuje szerokos¢ 1 dlugos¢ geograficzng wybranych punktéw na globusie 1 na
mapie;

VI1.2) na podstawie podanych wspotrzednych geograficznych wskazuje potozenie punktow

1 obszar6w na mapach w réznych skalach;




V. Cele ogolne lekcji (kierunki dazen pedagogicznych w obszarze

wiadomosci, umiejetnosci, postaw)

Obszar wiadomosci:

- poznanie przez ucznia informacji o ciatach niebieskich krazacych w Kosmosie,
- utrwalenie wiadomosci z zakresu nazewnictwa planet Uktadu Stonecznego,

Obszar umiejetnosci:

- doskonalenie umiejetnosci podejmowania wyzwan,

- rozwijanie umiej¢tnosci obserwowania zjawisk geograficznych i wnioskowania,
- doskonalenie umiejetnosci w zakresie komunikowania si¢ 1 wspotpracy,

- doskonalenie umiejetnosci pracy z goglami VR.

Obszar postaw:

- ksztaltowanie aktywnej postawy wobec potrzeby rozwigzywania problemow,

- rozwijanie aktywno$ci tworczej uczniow.

VI.  Cele ucznia sformulowane jako czynnosci / wymagania

Uczen (JA):

- wymieniam rodzaje ciat niebieskich znajdujacych si¢ w Uktadzie Stonecznym,;

- wymieniam planety Uktadu Stonecznego w kolejnosci od znajdujacej si¢ najblizej Stonca
do tej, ktora jest polozona najdale;j;

- podaje roznice miedzy gwiazdg a planeta;

- odszukuje¢ obiekty na mapie na podstawie podanych wspotrzednych geograficznych;

VII.  Metody/techniki pracy z uczniami oraz wskazanie, jakie kompetencje

kluczowe uczniowie ksztaltuja/doskonala podczas lekcji:

Metoda IBSE — metoda problemowa polegajaca na samodzielnym dochodzeniu do wiedzy i
pozyskiwaniu nowych wiadomosci, tzw. odkrywanie poprzez dociekanie i rozumowanie.

Metody praktyczne - czyli uczenie si¢ poprzez dziatanie. W tym przypadku

wykorzystujemy nowoczesng technologi¢ - praca z okularami VR, aplikacja Stellarium,
zadania na stronie www.mentimeter.com.

Metody waloryzacyjne - uczenie si¢ przez przezywanie, oddzialywanie na emocje uczniow;

wykorzystanie okularéw VR

Metody ewaluacyjne — metoda niedokonczonych zdan: “Na dzisiejszej lekcji podobato / nie

podobato mi si¢....”, “Z dzisiejszej lekcji zapamigtam...”, “Najtrudniejsze dla mnie dzisiaj




byto...”, “Na zaj¢ciach zmienitbym...”, “Nie lubig, gdy...”. Zakonczenie lekcji
z wykorzystaniem do samooceny uczniowskiej.
Forma pracy — zespotowa, uczniowie pracujg w 2 osobowych grupach.

Kompetencje kluczowe:

Na naszej lekcji, z zastosowaniem metody IBSE, ktora opiera si¢ na ksztaltowaniu postaw i
kompetencji badawczych oraz wspieraniu samodzielno$ci uczniow,
w duzym stopniu doskonalone beda zarowno kompetencje w zakresie nauk
przyrodniczych, kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji, jak i
kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie.
Kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie to zdolnos$¢ do
autorefleksji, skutecznego zarzadzania czasem i informacjami, konstruktywnej pracy z
innymi osobami oraz zarzadzania wlasnym uczeniem si¢. Obejmujg one takze zdolnos¢
radzenia sobie z niepewnoscia 1 wlasnymi emocjami w sytuacjach nietypowych,
stresogennych, a takze zarzadzania konfliktami i poszukiwanie kompromisow.
Kompetencje te sg ksztaltowane w sytuacjach, gdy uczniowie samodzielnie identyfikuja
swoje mocne 1 stabe strony, oceniajg swoja pracg w razie potrzeby szukajg rady 1 wsparcia,
organizuja wlasny proces uczenia si¢, czerpig z doswiadczenia i wiedzy innych, dzielg si¢
nabyta wiedzg i umiej¢tnosciami. Konieczna jest zdolnos¢ do konstruktywnego
porozumiewania si¢ w réznych srodowiskach, do pracy zespotowej i negocjowania.
Kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji.
Nauczyciel, w czasie lekcji bedzie:

» czuwal nad bezpieczenstwem uczniow podczas korzystania z technologii VR,

* zwracal uwage na poprawnos¢ jezykowa,

» zachgcal uczniéw do odwaznego wyrazania wtasnych sadoéw i opinii,

argumentowania, wnioskowania,

Uczniowie beda:

* wyraza¢ wlasne mysli, uczucia, opinie (w mowie lub pismie),

+ tworzy¢ 1 interpretowac pojecia i fakty.
Kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych dotycza zdolnosci i chgci wyjasniania
Swiata przyrody z wykorzystaniem istniejacego zasobu wiedzy i stosowanych metod, w tym
obserwacji 1 eksperymentow, w celu formutowania pytan 1 wyciggania wnioskdw opartych
na dowodach. Kompetencje te obejmujg rozumienie zmian powodowanych przez

dziatalnos$¢ cztowieka oraz rozumienie swojej odpowiedzialnos$ci jako obywatela. Obejmuja




tez postawy krytycznego rozumienia i ciekawosci, jak i zrownowazenia srodowiskowego, w
szczegblnosci w odniesieniu do postepu naukowo — technicznego.

Nasi uczniowie w trakcie przeprowadzania do§wiadczen bgda wnioskowac, argumentowac,
stosowac samooceng 1 ocen¢ kolezenska, dochodzi¢ do wspolnego rozwigzania, co

przektada si¢ na doskonalenie wyzej wymienionych kompetencji.

VIIL. Srodki dydaktyczne (wykorzystane przez uczniéw oraz przez

nauczyciela):

Pomoce dydaktyczne: okulary Oculus VR, Kkarty pracy, quiz lub zadania na podsumowanie

lekcji w aplikacji www.mentimeter.com

Inne: laptop, projektor, tablica, Internet, regulamin pracowni

IX.  Przebieg lekcji z podzialem na cze$¢ wstepng, wlasciwa i koncowa

CZESC WSTEPNA

1. Czynnosci organizacyjne (przywitanie si¢, sprawdzenie obecnosci).

2. Wprowadzenie do lekcji: stworzenie sytuacji problemowej, powigzanie z wczesniejsza
wiedza, zaciekawienie - nauczyciel prezentuje uczniom model Ukladu Stonecznego lub

filmik https://www.youtube.com/watch?v=7jryNtg-usE.

3. Przedstawienie sposobu pracy na lekcji, zadanie pytania kluczowego: Co lata w kosmosie?
4. Nauczyciel wyswietla na tablicy temat oraz cele lekcji.

5. Nauczyciel wyjasnia uczniom, zZe na lekcji beda postugiwac si¢ rzeczywistoscig VR.
Omowienie zasad pracy z technologiag VR - zalacznik nr 1.

CZESC WLASCIWA

6. Praca w grupach:

Nauczyciel dzieli klase na 2 osobowe zespoty. Wyjasnia, jak bedzie przebiegata ich praca.
Jeden z uczniéw w zespole zaktada okulary VR i wlacza aplikacj¢ Titans of Space, ktora
prowadzi go przez odlegte drogi Uktadu Stonecznego.

Drugi z uczniow wiacza aplikacje Stellarium, znajdujaca si¢ pod adresem https://stellarium-

web.org/. Wykonuje zadania, ktore znajduja si¢ w karcie pracy — zalacznik nr 2. Po okoto 20
minutach nast¢puje zmiana uczniow.

7. Nauczyciel pelni rolg pomocnika i obserwatora.



http://www.mentimeter.com/
https://www.youtube.com/watch?v=7jryNtg-usE
https://stellarium-web.org/
https://stellarium-web.org/

8. Sprawdzenie stopnia osiggni¢cia zatozonych celow.

CZESC KONCOWA

9. Nauczyciel kieruje do uczniéw informacj¢ zwrotng, odnoszac si¢ do pytania kluczowego.
Rozmowa na temat wrazen przy wykorzystaniu technologii VR.

10. Nauczyciel prosi uczniow o podsumowanie zaj¢¢. Uczniowie uzupetniaja wypowiedzi na

stronie www.mentimeter.com. Dokonuja takze samooceny swojej aktywnosci i

zaangazowania, zrozumienia, przyswojenia nowych tresci w czasie pracy z nowoczesnymi

technologiami.
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1. Aplikacje VR. Pobrane z: https://epicvr.pl/pl/aplikacje-vr/ (dostep 21.12.2021)
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(dostep 21.12.2021)

3. Najpickniejsze zdjecia kosmosu cz.2. Pobrane z:
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XI. Zalaczniki do scenariusza — jesli dotyczy (np. karty pracy, zestawy ¢wiczen dla
ucznidéw, teksty zroédtowe, ilustracje):

1. Zalacznik nr 1: KARTA PRACY
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KARTA PRACY

TEMAT LEKCJI: Co lata w Kosmosie? Titans of space.

Cele:

- wymieniam rodzaje ciat niebieskich znajdujgcych sie w Uktadzie Stonecznym;

- wymieniam planety Uktadu Stonecznego w kolejnosci od znajdujgcej sie najblizej Storica do
tej, ktora jest potozona najdalej;

- podaje rdéznice miedzy gwiazdg a planetg;

- odszukuje obiekty na mapie na podstawie podanych wspétrzednych geograficznych;

- skutecznie sie komunikuje w grupie.

Pytanie kluczowe: Co lata w kosmosie?

Zatacznik 1.
Zasady pracy z okularami VR:
e Jedna sesja w VR to okoto 15 minut.
e Jedli aplikacja pozwala na to - usigdz.
e Usun z pomieszczenia niebezpieczne przedmioty.
e Pamietaj o zwierzetach - na czas uzywania najlepiej, aby byly w innym pomieszczeniu.

e Jesli korzystasz z VR w trybie catopokojowym - po ustawieniu zréb okrgzenie po
wyznaczonym miejscu (pamieé¢ motoryczna).

e Zaleca sie, aby w poblizu Ciebie byta inna osoba, ktéra nie korzysta z VR.
e Zwracaj uwage na ostrzezenia dotyczgce bezpieczeristwa (na przyktad: czerwone linie

Scianki, btedy systemu, brak potgczenia wifi).

e Pamietaj, ze podczas sesji VR mozesz zle sie poczuc (np. zawroty glowy). Wowczas

poinformuj o tym osobe, ktdra jest blisko Ciebie i zdejmij gogle.
opracowanie: zrodto wtasne

Zatacznik 2.



Zadania do wykonania z aplikacjg Stellarium.
® Zapisz nazwe miejscowosci, w ktérej sie znajdujesz oraz jej wspotrzedne (dtugosé i
szerokos¢ geograficzng).
MI€JSCOWOSC ..vvverrerierierierereee e

szerokosc geograficzna ......ccceeeeveeceeennne, dtugosc¢ geograficzna .......ccceeeee.e.

® Zapisz nazwy 3 gwiazdozbiorow, ktore widzisz na niebie w rzeczywistym czasie, a

ktére sg nazwami znakéw zodiaku.

e Odszukaj informacji o gwiazdozbiorze swojego znaku zodiaku ( Q —> przegladaj
wedtug rodzaju —> gwiazdozbiory), a nastepnie zapisz, kiedy w Polsce jest on

WidzZiany Na NIEDIE. ...ovveeeeecece e

o Woyszukaj i zapisz wspoétrzedne geograficzne podanych miejscowosci, a nastepnie

zaznacz je na mapie (tylko w stopniach).

opracowanie: zrodto wtasne



zrodto: Nowa Era, karta pracy do tematu “Przez Iqdy i oceany”



