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SCENARIUSZ LEKCJI POKAZOWE)

opracowany w ramach projektu pt. ,,Szkota Cwiczert w gminie Barcin”

Nr i obszar przedmiotowy Czesc Il — obszar nauczania MATEMATYKA

Nazwa przedmiotu Matematyka

Poziom nauczania Klasy IV-VI szkoty podstawowe]
Liczba godzin lekcyjnych 2 godziny

Klasa Vi

Imie i nazwisko Autora/- Owiesny Leszek

ki/Autorow

Jozwiak Klaudia
Przybylinska Donata

Stypczynska Grazyna

Nazwy szkoty: Szkota Podstawowa nr 2 im. Jana Brzechwy w Barcinie

Temat lekcji: Ekologiczny uktad wspotrzednych - gra dydaktyczna.

Wstep do scenariusza

(wprowadzenie merytoryczne):

Scenariusz zaje¢ oparty jest na metodzie gier dydaktycznych. Czynnikiem
charakteryzujgcym te metode jest zabawa, ktéra jest niezwykle przydatna w procesie
uczenia, poniewaz utatwia zdobywanie wiedzy i umiejetnosci. Kazda gra jest prowadzona
wedtug Scisle okreslonych regut postepowania prowadzgcych do konkurowania grajgcych
ze sobg. Przestrzeganie regut gry uczy podstawowych zasad zwigzanych ze
sprawiedliwoscig i rownoscig, przyczynia sie do ksztattowania waznych postaw
spotecznych. Réwnie wazng zaletg gier jest nauka panowania nad réznorodnymi,
zazwyczaj silnymi emocjami pojawiajgcymi sie podczas nich. Uczestniczgc w rozgrywkach,
dziecko uczy sie radzenia sobie w sytuacjach trudnych, podejmowania ryzyka, rywalizacji,

radzenia sobie w sytuacjach zwigzanych z wygrang lub przegrana.
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Standardowa lekcja wprowadzajgca uktad wspdtrzednych jest mato ekscytujaca.
Zaznaczanie w uktadzie wspoétrzednych punktéw, lub odczytywanie wspodtrzednych juz
zaznaczonych punktow nie wymaga duzego zaangazowania, dlatego odbierane jest przez
uczniow jako nudne. Jednak, gdy uczniowie nie przeéwiczg zaznaczania kilkunastu
punktow lub odczytywania wspétrzednych, to mylg pézniej wspdtrzedng X z Y. Dobrym
sposobem na aktywizowanie uczniéw jest gra dydaktyczna, w ktdrej wystepuje
wspotzawodnictwo, a dodatkowym czynnikiem pobudzajgcy uczniéw mogg by¢ zajecia na
Swiezym powietrzu.

Uczniowie wczesniej poznali o$ liczcbowa. Rysowali osie, dobierajgc odpowiednia
jednostke. Zaznaczali na osiach liczby catkowite oraz wymierne.
Lekcja rozpocznie sie od podzielenia klasy na 4 osobowe grupy. Po czym nastagpi
przekazanie przez nauczyciela wiadomosci sposobie odczytywania i zaznaczania punktéw
w uktadzie wspétrzednych, przy wykorzystaniu magnetycznych uktadéw i w nawigzaniu do
wiedzy o osi liczbowej. Krétka pogadanka o praktycznym zastosowaniu uktadu
wspotrzednych. Nastepnie kazda grupa dostanie instrukcje gry i rozdzieli pomiedzy siebie
funkcje: kierownika, protokolanta, specjalisty od osi x i specjalisty od osi y. Nauczyciel
poda wspotrzedne pierwszego punktu. Nastepnie przechodzimy z klasg na boisko, na
ktdrym zostat narysowany uktad wspoétrzednych oraz umieszczone w odpowiednich
miejscach instrukcje.

Prezentowany scenariusz jest rowniez odpowiedzig na pytania zwigzane z praca
zespotowg i uczeniem sie we wspotpracy: jak zorganizowaé efektywna prace w grupach,
jak podzieli¢ uczniow do pracy w grupach, czy jakie zaproponowac im zadania do

wykonania?
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Il Zagadnienie metodyczne stanowigce podstawe przygotowania lekcji / cele dla
praktykanta/mtodego  nauczyciela w zakresie rozwijania kompetencji

metodycznych

1. Formutowanie celdw w jezyku zrozumiatym dla ucznia: Swiadomos¢ celéw przez
ucznia przektada sie na jego zaangazowanie w proces uczenia sie, jezeli cel jest
dla niego bliski i wyrazny, uczeh ma poczucie sensu tego, co robi — czuje sie
zmotywowany wewnetrznie.

2. Wiasciwy dobdér metod i form pracy: efekt procesu ksztatcenia zalezy w znacznej
mierze od wtasciwej organizacji pracy nauczyciela, w tym miedzy innymi doboru
metod i form pracy na lekcji. Dobér metod zalezy od wielu czynnikéw, m.in. od
zatozonych celéw (metody, sposoby pracy powinny umozliwi¢ ich osiggniecie) od
wieku i mozliwosci ucznidw, specyfiki przedmiotu, wyposazenia gabinetu
przedmiotowego.

3. Organizowanie procesu uczenia sie we wspotpracy, czyli stosowanie formy pracy
zespotowej. Uczniowie bardzo lubig pracowac w grupach, zdecydowanie wolg
zajecia, na ktorych wykorzystuje sie wspodtprace. Nalezy jednak pamietaé, ze
wyniki w duzej mierze zalezg od tego, jak uzywa sie uczenia sie opartego na
wspotpracy. Zasadniczo, jesli ten sposdb uczenia sie ma byé efektywny, zaistnieé
muszg dwa elementy, grupowe cele i indywidualna odpowiedzialnos¢.

4. Udzielanie informacji zwrotnej z uwzglednieniem kryteridéw oceniania

5. Budowanie motywacji i odpowiedzialnosci ucznia za sukces grupy.

6. Ksztattowanie kompetencji kluczowych ucznidéw poprzez tworzenie

roznorodnych sytuacji edukacyjnych angazujgcych uczniéw w proces uczenia sie.

Il. Dziat programowy z podstawy

programowej/zagadnienia programowe

Klasa VII'i VIII

X. Os liczbowa. Uktad wspdtrzednych na ptaszczyznie.
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IV. Tresci nauczania/uczenia sie -
wymagania szczegétowe z podstawy programowej

Uczen :

2) znajduje wspodtrzedne danych (na rysunku) punktow kratowych w uktadzie
wspotrzednych na ptaszczyznie;

3) rysuje w uktadzie wspotrzednych na ptaszczyznie punkty kratowe o danych
wspotrzednych catkowitych (dowolnego znaku);

1<

Cele ogdlne lekcji (kierunki dazen

pedagogicznych w obszarze wiadomosci, umiejetnosci, postaw)

Obszar wiedzy:

® poznanie przez ucznia uktadu wspoétrzednych,
e utrwalenie wiadomosci o osi liczbowe;j.

Obszar umiejetnosci:

® zaznaczanie w ukfadzie wspétrzednych punktéw o danych wspdétrzednych
catkowitych,

e odczytywanie wspétrzednych punktéw kratowych zaznaczonych w kartezjariskim
uktadzie wspotrzednych,

® poszukiwanie i przetwarzanie informacji,

e korzystanie z odpowiednich pomocy: tablet, telefon, uktad wspétrzednych - magnes

® rozwijanie orientacji terenowej,

e doskonalenie wyobrazni przestrzennej.

Obszar postaw:

® rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w rozwigzywaniu problemow,
e doskonalenie umiejetnosci zdrowego wspotzawodnictwa,
e kreowanie postaw proekologicznych,

o ksztattowanie kreatywnosci.




Fundusze
Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwdj

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny * ok

* *
* 4 *

V1. Cele ucznia sformutowane jako
czynnosci / wymagania
Uczen:
° rysuje kartezjanski uktad
wspotrzednych, dobierajgc odpowiednig jednostke,
° zaznacza w ukfadzie
wspotrzednych podane punkty kratowe,
° odczytuje wspoétrzedne punktéw
kratowych zaznaczonych w uktadzie wspotrzednych,
° ¢wiczy sprawnosc rachunkowa
Vil. Metody/techniki pracy z uczniami

oraz wskazanie, jakie kompetencje kluczowe uczniowie ksztattujg/doskonalg

podczas lekgji:

Metody/techniki pracy z uczniami:

Umiejetnosci ponadprzedmiotowe/umiejetnosci kluczowe:

Gra dydaktyczna — w trakcie
rywalizacji pomiedzy grupami uczniowie zdobywajg nowe kompetencje.

Metoda praktyczna -
zaznaczanie punktéw w uktadzie, odczytywanie wspodtrzednych zaznaczonych
punktéw.

Metoda ewaluacyjna w formie

niedokonczonych zdan.

Kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji:

— skutecznie komunikujg sie ze sobg,
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- skutecznie komunikujg sie z nauczycielem,
- stuchajg ze zrozumieniem,
- czytajg ze zrozumieniem.
e Kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii:
- liczg, szacujg,
- stosujg podstawowe zasady matematyczne,
- postugujg sie terminami i pojeciami matematycznymi,
- badaja, poszukujg, dociekaja,
- wykorzystujg matematyczne sposoby myslenia (myslenie logiczne i
przestrzenne),
- stosujg matematyczne sposoby prezentacji (wzory, modele, konstrukty,
wykresy, tabele).
e Kompetencje cyfrowe
- wyszukiwania ustug oferowanych w Internecie i korzystania z nich.

e Kompetencje obywatelskie

wykazujg gotowos¢ do poszanowania wartosci i prywatnosci
innych osdb,
— wyrazajq i rozumiejg rézne punkty widzenia,
— negocjujg i rozwigzujg konflikty w sposéb pokojowy,
- nabywajg umiejetnosci radzenia sobie ze stresem i frustracja,
- wykazujg sie empatig,
- wypracowujg i osiggajg kompromis,
- wykazujg sie poczuciem obowigzku.
e Kompetencje w zakresie przedsiebiorczosci
- uczg sie kierowac pracg grupy,
- uczg sie wspotpracy do osiggniecia wspdlnego celu,
— uczg sie oszczednosci i zarzgdzania Srodkami.
e Kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie uczenia sie

- dzielg sie nabytg wiedzg i umiejetnosciami,
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- oceniajg swojg prace, w razie potrzeby szukajg rady i wsparcia,

- identyfikujg swoje mocne i stabe strony.

VIIL. Srodki dydaktyczne
(wykorzystane przez uczniéw oraz przez nauczyciela):
° instrukcje gry,
° uktad wspodtrzednych — magnes,
. tablica interaktywna,
° uktad wspotrzednych
narysowany na boisku,
* tablety.
IX. Przebieg lekcji !

I CZESC WSTEPNA:

1. Powitanie.

2. Podziat na grupy. Rozdanie
uczniom instrukcji do gry. Zapoznanie sie z instrukcjg. Przydzielanie funkcji
kierownika, protokolanta, specjalisty od osi x i specjalisty od osi y.

3. Nawigzanie do wczesniej
zdobytej wiedzy w zakresie osi liczbowej: pytania otwarte skierowane do catej
klasy - odpowiadajg chetni uczniowie.

Il CZESC WEASCIWA:

1. Zapoznanie z uktadem
wspotrzednych
- nauczyciel zapoznaje uczniow

uktadem wspodtrzednych, nawigzujgc do wiadomosci zwigzanych z osig liczbowa

1 . P .. . . . 4, . / . .y
Zalecane jest rowniez uwzglednienie materiatéw i zadan rozszerzajgcych (dla uczniéw zdolnych,
zainteresowanych dang tematyka oraz ucznidw ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie).
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(wykorzystanie magnetycznego uktadu wspétrzednych),

nauczyciel wraz z uczniami
znajduje praktyczne zastosowania uktadu wspotrzednych (mapy, gry, maszyny,
programy komputerowe),

wybrani uczniowie zaznaczajg
przyktadowe punkty na magnetycznym uktadzie wspotrzednych,

przygotowujg sie do gry
zaznaczajgc punkty w karcie ( zatgcznik).

Przejscie na boisko i rozpoczecie
wtasciwej gry

uczniowie pomagajg w
rozstawieniu zadan w odpowiednim punkcie, kazda para po trzy zadania,

rozpoczecie gry, na uméwiony
znak uczniowie znajdujg punkt A, w ktdrym jest zadanie dotyczace ekologii,
np. ,Mieszkancy osiedla ptacg za wywdz smieci plastikowych 3600 ztotych
miesiecznie. Na tym osiedlu nikt nie zgniata butelek. Gdyby wszyscy mieszkarcy
zgniatali butelki, to objetos¢ Smieci zmniejszytaby sie o 2/5 oraz tak samo
zmniejszytyby sie optaty. lle ztotych mogg zaoszczedzi¢ mieszkancy, jesli zaczng
zgniataé butelki?”

uczniowie rozwigzujg zadania i
zapisujg rozwigzania,

nastepnie sczytujg qr-kod
dofaczony do zadania, w aplikacji muszg wpisa¢ rozwigzanie, jesli rozwigzanie jest
poprawne uzyskuja litere kodu do rozwigzania, oraz dowiadujg sie czego$
ciekawego, np. ,,W Polsce okoto 1/3 mieszkanncéw nie zgniata plastikowych $mieci,
przez co samochody wywozgce Smieci muszg jezdzi¢ po nie czescie]. Nie dos¢, ze
wychodzi drozej, to dodatkowo nadmiarowe samochody ciezarowe zatruwajg
srodowisko",

gdy odpowied? bedzie

nieprawidtowa, otrzymana litera kodu bedzie nieprawidtowa,
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- pod koniec gry uczniowie
skanujg kod znajdujacy sie przy nauczycielu i wpisujg kod ztozony ze znakéw
uzyskanych w poszczegdlnych zadaniach, dopiero teraz okaze sie, czy zadania
zostaty wykonane poprawnie i czy gra zostata wygrana, czy przegrana,

- grupy, ktére majg poprawny
kod uzyskajg odpowiedz, ze wszystkie obliczenia udato sie im wykona¢ dobrze oraz
jakis zart o ekologii lub ekologach,

- po zakoniczeniu gry wracamy do

klasy.

Il CZESC KONCOWA:

1. Zabawa ,,Moje duchowe
zwierze”. Uczniowie dostajg karteczki ze wspotrzednymi, a nastepnie uzupetniaja
litery, odczytujac je z przygotowanego wczesniej uktadu wspotrzednych. Litery
uktadajg sie w nazwe zwierzecia, ktére najlepiej pasuje do charakteru danego

ucznia.

2. Nauczyciel podsumowuje prace

uczniow.

Samoocena. Uczniowie konczg zdanie: Dzisiaj na lekcji najbardziej podobato mi sie ......

|><

Literatura (w tym zrodta

elektroniczne):

1. Braun M., Mankowska A.,
Paszyiska M. i in., Matematyka z kluczem 7 - podrecznik nauczyciela. Materiaty
dydaktyczne do matematyki dla szkoty podstawowej, Nowa Era, 2021.

2. Brown P., Roediger L. H., lll, Mark A.. McDaniel, Harvardzki poradnik skutecznego
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uczenia sie — Instytut Wydawniczy Pax, cop. 2016.
3. Doty R., Mdzg i serce — magiczny duet — Dom Wydawniczy Rebis, 2018.
4. Hunziker D., Kompetencje bez tajemnic, Wydawnictwo Dobra Literatura, 2018.

5. Maurer R., Filozofia Kaizen. Jak maty krok moze zmieni¢ Twoje Zycie —

Wydawnictwo Helion, cop. 2017.
6. Ripp P., Uczyc (sie) z pasjqg — Wydawnictwo Dobra Literatura, cop. 2017.

7. Szkolenie dla nauczycieli.

Ocenianie ksztattujgce. Skrypt szkoleniowy, Wydawnictwo As Pik, Poznan 2021.

XI Uwagi do scenariusz

Do przeprowadzenia tej lekcji bedzie potrzebnych kilka przedmiotdow:
- maty cylinder miarowy,
- pipeta Pasteura,

- wiadro z podziatka o pojemnosci
min. 101,

- miska na wylewajgca sie wode,

- jedno kilogramowe opakowanie
kaszy pakowanej w woreczkach po 100 gram,

- kilogram kaszy zapakowanej w
papierowg torebke.

=

Zataczniki do scenariusza (np.

karty pracy, zestawy ¢éwiczen dla ucznidw, teksty zrédtowe, ilustracje):

1. Zatacznik nr 1: Instrukcja gry

»Ekologiczny uktad wspoétrzednych”.

2. Zatacznik nr 2: Karta pracy do gry
,Ekologiczny uktad wspodtrzednych”

3. Zatacznik nr 3: Karty zadan.

10
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Zatacznik nr 4: Karta do zabawy

Jozwiak Klaudia

Owiesny Leszek

Przybylinska Donata

Stypczyniska Grazyna

podpis Autora/-ki / Autoréow

11
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Instrukcja gry ,,Ekologiczny uktad wspoétrzednych”
1. Pierwsze wasze zadanie to
rozdzieli¢ pomiedzy siebie role:
a. kierownika — osoby koordynujacej

dziatanie grupy, nadzorujgcej poprawnosc obliczen

b. protokolanta — osoby, ktéra
bedzie zapisywata uzyskane wyniki i zaznaczata punkty

c. specjalisty od osi x — osoby, ktéra
bedzie szuka¢ na osi OX odpowiedniej wspétrzednej, a nastep w porozumieniu
ze specjalista od osi y bedzie wyznacza¢ punkt o danych wspétrzednych w
uktadzie wspotrzednych,

d. specjalisty od osi y - osoby, ktdra
bedzie szuka¢ na osi QY odpowiedniej wspdétrzednej, a nastep w porozumieniu
ze specjalista od osi x bedzie wyznacza¢ punkt o danych wspétrzednych w
uktadzie wspotrzednych.

Ponadto wszystkie osoby sg odpowiedzialne za rozwigzywanie zadan oraz za
poprawnos¢ obliczen i na zmiane sczytujg qr-kody i wpisujg rozwigzania do
tabletow.

2. Kazda grupa zaznacza na karcie do
gry pierwszy punkt podany przez nauczyciela.

3. Wychodzimy na boisko. Gdzie
wczesniej zostat narysowany uktad wspdtrzednych i zostaty rozmieszczone zadania.

4, Tu rozpoczynamy rywalizacje.
Odczytujemy ze swojego uktadu wspodtrzedne punktu A. Specjalista od osi x idzie na
miejsce swojej wspotrzednej, a specjalista od osi y idzie na miejsce swojej
wspotrzednej. Nastepnie, idac po odpowiednich liniach znajdujg punkt o
odpowiednich wspétrzednych.

5. Wyjmujemy zostawione w tym
miejscu zadanie i staramy sie je sprawnie i bezbtednie rozwigzaé. Sczytujemy qr-kod
za pomocag tabletu i wpisujemy rozwigzanie do aplikacji. W odpowiedzi otrzymujemy
znak kodu koncowego i ciekawostke. Rozwigzanie i znak kodu zapisujemy na karcie
gry. Otrzymujemy tez wspotrzedne kolejnego punktu.

6. Punkt 4 i 5 instrukcji powtarzamy
dla kolejnych punktéw B, C, D, E zaznaczonych w uktadzie wspétrzednych.

12
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7. Wracamy do nauczyciela i tu
sczytujemy ostatni gr-kod i wpisujemy hasto koricowe. Jesli hasto bedzie poprawne to
wszystkie zadania wykonaliscie dobrze i wygraliscie gre.

KARTA PRACY DO GRY

Ekologiczny uktad wspoétrzednych

A
y

7

13
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Punkt

Rozwigzanie

Kod koncowy

Zrédto: opracowanie wiasne: Leszek Owieény

m | O | 0O | wm

KARTY ZADAN

Zad.1l. W tym zadaniu nalezy okresli¢, jakie straty w wodzie powstajg, gdy mamy w domu
cieknacy kran. Wykonajcie ponizsze czynnosci:

a)
b)
c)

d)

Podejdzcie do stanowiska z pipeta
i cylindrem miarowym.

Obliczcie ile kropel wycieknie do
zlewu w ciggu pieciu minut, jesli krople spadajg co 6 sekund.

Obliczong w podpunkcie a) liczbe
kropel wlejcie do cylindra miarowego za pomoca pipety i odczytajcie ile to ml.

Obliczcie ile wody wycieknie z
kranu w ciggu godziny, ile w ciggu doby, a ile w ciggu roku.

Roczng strate wody w litrach
wpiszcie do karty, a nastepnie zeskanujcie kod i wpiszcie ten sam wynik w
aplikacji. Przeczytajcie ciekawostke, a otrzymang litere zapiszcie w karcie
pracy.

Przejdzcie do kolejnego punktu.

Zad.2. W tym zadaniu obliczycie o ile procent wiecej miejsca (objetosci) zajmujg nie
zgniecione plastikowe butelki po wodzie w stosunku do butelek zgniecionych.

a)

b)

Podejdzie do stanowiska z
wiadrem i butelkami.

We wiadrze wypetnionym po
brzegi miesci sie 11 litrow wody. Wtdzicie najpierw do wiadra worek ze
zgniecionymi butelkami. Nastepnie wyciggnijcie worek i odczytajcie ile litrow
wody wyptyneto z wiadra. Zapiszcie wynik.

Nastepnie witdicie do wiadra
butelki niezgniecione i zndw odczytajcie ile wody brakuje do petnego wiadra.
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d) W ten sposdb sprawdziliscie
objetos¢ butelek zgniecionych i niezgniecionych.
e) Obliczcie o ile procent objetosc

butelek niezgniecionych jest wieksza od butelek zgniecionych. Wynik wpiszcie
w karcie pracy, a nastepnie w sczytajcie kod i wpiszcie ten wynik w aplikacji,
przeczytajcie ciekawostke a otrzymang litere zapiszcie na karcie pracy.

f) Przejdzcie do kolejnego punku.

Zad.3. W tym zadaniu obliczycie ile folii uzywajg producenci kaszy pakowanej w
woreczkach po 100 gram.

a) Podejdzcie do stanowiska z
miseczkami i kasza.

b) Wysypcie kasze z papierowej torby
do jednej miseczki, oraz kasze z 10 foliowych woreczkéw do drugiej miseczki i
sprawdZcie czy to mniej wiecej tyle samo.

c) Policzcie jaka jest powierzchnia
folii zuzyta do wykonania tych 10 woreczkéw, pamietajcie, ze woreczki maja
dwie warstwy.

d) Teraz policzcie ile folii trzeba zuzyé
by zapakowaé¢ w woreczki 500kg kaszy. Wynik wpiszcie w karcie pracy, a
nastepnie w sczytajcie kod i wpiszcie ten wynik w aplikacji, przeczytajcie
ciekawostke a otrzymana litere zapiszcie na karcie pracy.

Przejdzcie do kolejnego punku.

Zad.4. W tym zadaniu obliczycie ile kilograméw plastikowych reklaméwek wyrzuca do
Smieci 1000 o0so6b, ktdére codziennie robig zakupy i za kazdym razem biorg
reklamowke, ktorg pozniej wrzucaja do Smietnika. Do obliczed wykorzystajcie
informacje, ze 130 reklaméwek warzy 0,455 kg.

15



Fundusze

Europejskie Unia Europejska

* *
* 4 *

Europejski Fundusz Spoteczny .
Wiedza Edukacja Rozwdj
a) Obliczcie ile reklaméwek wyrzuca
1000 os6b w ciggu 30 dniowego miesigca.
b) Zapiszcie odpowiednig proporcje i
obliczcie ile beda warzyty te reklaméwki.
c) Otrzymany wynik wpiszcie w

karcie pracy, a nastepnie w sczytajcie kod i wpiszcie go w aplikacji,
przeczytajcie ciekawostke a otrzymang litere zapiszcie na karcie pracy.
Przejdzcie do kolejnego punktu.

[=]
o
[=]

Zad.5. W tym zadaniu obliczycie ile srednio wazg tworzywa sztuczne w jednym
kontenerze odpaddw mieszanych. Wedtug badan w $mieciach zmieszanych znajduje
sie okoto % odpaddéw biodegradowalnych, % to szkto, metal i tekstylia. Pozostate

odpady to tworzywa sztuczne. W petnym kontenerze miesci sie srednio 720kg
odpaddéw zmieszanych.

a) Obliczcie ile kilogramow
zawartosci kontenera to odpady biodegradowalne, a ile to szkto, metal i
tekstylia.

b) Obliczcie ile wazg tworzywa
sztuczne.

c) Otrzymany wynik wpiszcie w

karcie pracy, a nastepnie w sczytajcie kod i wpiszcie go w aplikacji,
przeczytajcie ciekawostke a otrzymang litere zapiszcie na karcie pracy.
Przejdzcie do kolejnego punktu.

KONCOWY KOD QR
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Zrédto: opracowanie wiasne: Leszek Owieény
Instrukcja dla nauczyciela

Zadania nalezy rozmiesci¢ w punktach uktadu (warto mie¢ zapasowe zadania):

Zad.l1. (3,6); (6,5); (-4,-6) ; (-6,-4) ; (0,0) Zad.2. (6,0); (4,-2); (2,2); (5,3); (4,1)
Zad.3.(-1,4); (-5,3) ; (-3,5) ; (-3,4) ; (-5,6) Zad.4. (-3,-2) ; (-5,0) ; (-2,-6) ; (0,1) ; (-2,-4)
Zad.5. (5,-5); (0,-4) ; (3,-4) ; (2,-6) ; (6,-3)

Punkty, ktére nalezy poda¢ grupom na poczatku (punkt A):

| grupa: (3,6) Il grupa: (-2,-6) Il grupa: (-3,5) IV grupa: (2,-6) V grupa: (4,1)

ZABAWA ,,MOJE DUCHOWE ZWIERZE”
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Zrédto: opracowanie wiasne: Leszek Owieény
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(5,6)((0,-5)|(-2,0) (0,4)((-3,4)/(-4,3)| (-5,- (5,6)((0,-5)|(2,3) (-6,5)( (-6,- |(5,1)
3) 6)
(6,-6)|(-4,3)| (-7,- (-2,0)((-5,1)| (-4,- |(5,-3)|(-5,1)| (-5,- (-6,-1(5,2)| (-2,- [(0,4) |(5,1)
1) 5) 3) 6) 3)
(_61_ (_511) (_51_ (11_2) (_51_ (_21_ (01_5) (213) (_11_ (11_6) (01_5) (_61_ (_314) (516)
6) 3) 3) | 3) 7) 6)
(-2,1)((-5,1)[(5,6) (5,6) |(5,-3)|(-4,3)|(-2,0) (0,-5)| (-5,- [(5,1) (-7,-1(3,5)|(-2,6)
3) 1)
(6,-6)|(-3,4)| (-5,- (-7,- |(-3,4)|(6,-6)| (5,6) (0,4)(5,1)| (-7,- (6,2) |(-4,3)|(-2,6)
3) 1) 1)
(5,6) ((5,-3)| (-4,- | (5,6) (0,-5)((5,-3)((1,-2)|(-4,3)| (-2,- (1,-2)|(5,1)|(6,2) [ (3,5) | (-1,-
7) 3) 7)
(5,-3)|(-4,3)((5,6) |(-3,4)|(-7,2) (-6,- |(5,-3)[(6,5) | (-7,- |(5,6)|(5,1)
6) 1)
(3,0) |(-4,3)|(6,-6)((3,-4)((-3,4)|(-7,2) (-5,-|(5,6)|(0,-5)((5,-3)|(0,4) |(-3,4)((0,-5)((-7,2)
3)
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