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pt. ,Szkota Cwiczern w gminie Barcin”

Nr i obszar przedmiotowy

Cze$¢ VI - obszar nauczania TIK

Nazwa przedmiotu

Informatyka

Poziom nauczania

Klasy VII-VIII szkoty podstawowej

Liczba godzin lekcyjnych

2 godziny

Klasa

Vil

Imie i nazwisko Autora/-

Sylwia Gwizdata

ki/Autoréw Halina Pietrzak

Nazwy szkoty: Szkota Podstawowa nr 2 im. Jana Brzechwy w
Barcinie

Temat lekcji: Jak stworzy¢ wirtualng ksigzke? Poznajemy

zakres dziatan operatora/grafika DTP.

Wstep do scenariusza (wprowadzenie merytoryczne):

Proponowane zajecia to

zawodowego. Majg one

bibliotecznych, jezyka polskiego i elementéw doradztwa

od znanej im pracy w edytorze tekstu do stworzenia namacalnego
efektu w postaci wirtualnej ksigzki. Uczniowie z reguty traktujg
zajecia dotyczace pracy w Wordzie, jako nieciekawe, a wiedza, ktérg

nabywajg, uwazana jest za niepotrzebng

korelacja lekcji informatyki, zajeé

przeprowadzi¢ ucznia
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i nieistotng w dalszym zyciu. By przyblizy¢ mtodziezy te tematyke,
nalezy jg przekazac¢ w sposéb praktyczny, a zarazem inspirujgcy. Gdy
uczniowie dostrzegajg celowos¢ swojej pracy, przystepujg do pracy z
wiekszg ochotg i zaangazowaniem,

sg kreatywni, otwarci, ich motywacja wewnetrzna wzrasta.

By unaoczni¢ im zasadno$¢ nabywanej wiedzy i doskonalenia
umiejetnosci, warto przytoczy¢, jako przyktad specyfike zawodu
grafika DTP. Jego praca ma na celu potaczenie tekstu i grafiki, tak zeby
wszystko razem tworzyto dobrg kompozycje. Desktop Publishing
“publikowanie zza biurka” — pojecie okresla wszystkie czynnosci
zwigzane z przygotowaniem na komputerze materiatow, ktére pdzniej
zostang powielone metodami poligraficznymi. W skrdécie DTP jest
komputerowym przygotowaniem do druku. Dodatkowo terminem
tym mozna okresli¢ zarzagdzanie na kazdym etapem projektu.
Oczywiscie zawodowe opracowanie graficzne

i poligraficzne odbywa sie na bazie profesjonalnych programow i
aplikacji, ale nasza lekcja moze by¢ dobrym poczatkiem do
uzmystowienia uczniom mozliwosci wykorzystania poznanych do tej

pory narzedzi w zyciu zawodowym.

Uczniowie w trakcie nauki informatyki poznajg zasady prawidtowego
tworzenia

i edytowania dokumentu w programie WORD. Umiejetnosci te sg
niezbedne w ich dalszym zyciu. Proponowane zajecia majg pokazaé
uczniom wykorzystanie tych umiejetnosci do opracowania wirtualne;j
ksigzki. Kazdy z nich bedzie mégt ponadto wykazac sie kreatywnoscig i
zrealizowad swéj indywidualny pomyst na przygotowanie ksigzki.

Na zajeciach wykorzystane zostang przygotowane wczesniej na lekcji

jezyka polskiego recenzje ulubionych ksigzek uczniow. Podczas zajec
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uczniowie przypomna sobie, jakie elementy zawiera ksigzka oraz
prawidtowo je zaprojektujg w edytorze tekstu. W dalszej czesci lekcji
stworzg pliki tekstowe z recenzjg oraz ozdobig je grafikg stworzong w
programie Canva.

Lekcja bedzie tez okazjg do stworzenia wspdlnego pliku w chmurze
cyfrowej. Poszczegdlne recenzje uczniowie scalg, by po pobraniu

gotowego pliku na komputer, kazdy stworzyt wtasny projekt ksigzki.

Odwotujac sie do potrzeb uczniéw na dalszych etapach edukacji,
nauczyciel zaprezentuje, jak stworzy¢ automatyczny spis tresci,
numeracje stron oraz tto strony. Gotowe pliki tekstowe uczniowie
zapiszg w formacie pdf, po czym zaimportujg swoje projekty i

przekonwertujg je na flipbooki HTML5.

Gtéwnym celem nauczyciela jest ukazanie uczniom, ze praca w
programie Word to nie tylko zmudne wprowadzanie liter i
formatowanie czcionki. Wazne, by uczniowie dostrzegli, ze mozna te
umiejetnosci wykorzystaé niestandardowo,, na przykfad stworzyé
wirtualng ksigzke i opublikowad jg na stronie szkoty lub w innych
mediach. Dzieki temu przybierze ona nieszablonows i ciekawg forme,
a efekt sprawi im satysfakcje. Moze on przyczynic sie réwniez do
promowania czytelnictwa oraz propagowania ciekawych pozycji
ksigzkowych wsrdd spotecznosci szkolnej

i lokalne;.

Zagadnienie metodyczne stanowiace podstawe przygotowania lekcji /

cele dla praktykanta/mtodego nauczyciela w zakresie rozwijania

kompetencji metodycznych
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Zagadnienia:

® Cele lekcji i kryteria sukcesu.

Scenariusz zawiera zaréwno cele ogdlne lekcji, ktore sg
kierunkiem dziatan nauczyciela jak i cele szczegétowe, w
ktérych wskazano czynnosci ucznia — umiejetnosci, ktére
nabedzie w trakcie procesu uczenia sie. Stanowig one
jednoczesnie kryteria sukcesu dla ucznia. Uczen wie, co bedzie
podlegato ocenie. Po lekcji uczniowie potrafig powiedzie¢,
czego sie nauczyli.

® Dialog z uczniem — pytania kluczowe, problemowe czy

angazujace?

Nauczyciel prowadzi z uczniami dialog na temat tego, co juz
zrozumieli, jakie majg trudnosci, a na co nalezy jeszcze zwrdcié
uwage. Pytania kluczowe ukazujg uczniom szerszy kontekst
zagadnienia, zachecajg ich do poszukiwania odpowiedzi, a

przez to angazujg w proces uczenia sie.
® Rola informacji zwrotnej w procesie uczenia sie.

Informacja zwrotna powinna odnosi¢ sie do ustalonych

kryteridw sukcesu.

Waznymi elementami informacji zwrotnej jest wskazanie, co
uczen zrobit dobrze, jakie popetnit btedy, w jaki sposdb te

btedy poprawic i w jakim kierunku powinien dalej pracowac.
® \Wspodtpraca w grupie i dziatania indywidualne.

Nauczyciel tworzy sytuacje edukacyjne, ktére pozwalaja

uczniom korzystac¢ ze swoich zasobow, zarowno wiedzy jak i
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umiejetnosci, czyli stosuje formy pracy zespotowej, metody

aktywizujgce oraz samoocene.

Wykorzystywanie technologii informacyjno - komunikacyjnych.

® \Wspieranie ucznia w odkrywaniu jego mocnych stron.

Nauczyciel poprzez dialog z uczniem, udziela informacji
zwrotnych. Pozwala uczniom na wyrazanie emocji i swoich
opinii. Ksztattuje w uczniach poczucie wtasnej wartosci, ktére
mobilizuje i sprawia, ze w przypadku niepowodzenia dziecko
nie traci zapatu i nadal czuje sie wartosciowym cztowiekiem,

bogatszym o wiedze na swéj temat.

® Podstawowe zasady efektywnego zarzgdzania zespotem
klasowym: to m.in. spisanie zasad wspotpracy, ktérych powinni
przestrzegac zarowno uczniowie jak i nauczyciel, techniki
tworzenia zespotdw zadaniowych, organizacja przestrzeni

klasowej.

[l. Dziat programowy z podstawy programowej/zagadnienia programowe

Il Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i

innych urzadzen cyfrowych.

Tresci nauczania/uczenia sie - wymagania szczegétowe z podstawy
programowej

V.
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Uczen:

1.3 korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty
i prezentacje, takze w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
problemdw i wiasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotéw),
dostosowuje format i wyglad opracowan do ich tresci

i przeznaczenia, wykazujac sie przy tym umiejetnosciami:

I1.3.a tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze,
wykonuje zdjecia i poddaje je obrébce zgodnie z przeznaczeniem,

nagrywa kroétkie filmy oraz poddaje je podstawowej obrébce cyfrowej,

I1.3.b tworzenia réznych dokumentéw: formatuje i taczy teksty,
wstawia symbole, obrazy, tabele, korzysta z szablonéw dokumentdéw,

dtuzsze dokumenty dzieli na strony,

I1.4 zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i przygotowuje

wydruki;

Il Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi.

Uczen:
[1.2 rozwija umiejetnosci korzystania z réznych urzadzen do tworzenia

elektronicznych wersji tekstéw, obrazéw, dzwiekow, filmow i

animacji;

[1l.3 poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatyka i

technologig.

IV Rozwijanie kompetencji spotecznych.

Uczen:
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IV.1 bierze udziat w réznych formach wspétpracy, jak: programowanie
w parach lub w zespole, realizacja projektédw, uczestnictwo w
zorganizowanej grupie uczgcych sie, projektuje, tworzy i prezentuje

efekty wspdlnej pracy;

IV.2 ocenia krytycznie informacje i ich zrédta, w szczegdlnosci w sieci,
pod wzgledem rzetelnosci i wiarygodnosci w odniesieniu do
rzeczywistych sytuacji, docenia znaczenie otwartych zasobéw w sieci i

korzysta z nich;

V Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.
Uczen:

V.2 postepuje etycznie w pracy z informacjami.

Cele ogdlne lekgcji (kierunki dgzen pedagogicznych w obszarze

wiadomosci, umiejetnosci, postaw)

Obszar wiadomosci:

utrwalenie wiadomosci w zakresie prawidtowego formatowania pliku
tekstowego, stosowania styldw i spisu tresci tekstu w dokumencie

tekstowym,
poznanie sposobu scalania wielu plikdw pdf w jeden dokument.

Obszar umiejetnosci:

doskonalenie umiejetnosci tworzenia dokumentow

wielostronicowych,
wspoéttworzenia plikow i folderéw w chmurze,

doskonalenie umiejetnosci wspdtpracy w zespole.

Obszar postaw:
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® budowanie motywacji i odpowiedzialnosci ucznia za wtasny proces
uczenia sie,

® ksztafttowanie Swiadomosci uczenia sie,

® budowanie otwartosci w relacjach interpersonalnych podczas pracy w

grupie.

VI Cele ucznia sformutowane jako czynnosci / wymagania

Uczen (Ja) :
® projektuje w wybranym programie elementy sktadowe ksigzki,
formatuje tekst w programie WORD,
tworze spis tresci w programie WORD,
udostepniam pliki w chmurze cyfrowej,

tworze grafiki na podstawie szablonéw w programie Canva,

wspotpracuje z innymi, tworzgc w chmurze cyfrowej wspolny
dokument tekstowy,

konwertuje plik tekstowy do formatu pdf,

tacze kilka plikdw pdf w jeden dokument,

importuje swoj projekt,

konwertuje go na flipbooka HTMLS5.

Il Metody/techniki pracy z uczniami oraz wskazanie, jakie kompetencje

kluczowe uczniowie ksztattujg/doskonala podczas lekgcji:
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Metody nauczania wg Okonia:

METODY PRAKTYCZNE - realizacja zadan wytwdrczych - ( tworzenie e - ksigzki).

METODY WALORYZACYINE - pokaz, prezentacja wytwordow prac uczniéw.

METODY PROBLEMOWE - analiza zasobdw Internetu w celu doboru elementow

do

tworzonej e-ksigzki, burza mdzgow.

METODY PODAJACE- wyktad informacyjny (dyskusja kierowana).

Rozwijane kompetencje kluczowe:

Kompetencje w zakresie przedsiebiorczosci - uczniowie podejmuja
wiasne pomysty, uczg sie kierowacé pracg grupy, analizujg i oceniajg
efekty swojej pracy.
Kompetencje cyfrowe - uczniowie poszukujg i gromadzg informacje,
przetwarzajg

i tworzg przy pomocy programoéw i aplikacji e-ksigzke, stosujg zasady
prawne

i etyczne, majgce zastosowanie przy korzystaniu z Internetu.
Kompetencje w zakresie wielojezycznosci - czytajg ze zrozumieniem
tekst, pojecia
i nazwy w jezyku angielskim.
Kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji - wyrazajg
wtasne mysli, opinie w mowie i piSmie, interpretujg pojecia, fakty w

mowie i piSmie, skutecznie komunikujg sie ze sobg i z nauczycielem.

Kompetencje osobiste, spoteczne w zakresie uczenia sie - uczniowie
samodzielnie docierajg do informacji, zarzgdzajg sobg w czasie, czerpig z
wiedzy

i doswiadczenia kolegdw, dzielg sie nabyta wiedzg i umiejetnosciami,

oceniajg swoja prace, identyfikujg swoje mocne strony.
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VIll.  Srodki dydaktyczne (wykorzystane przez uczniéw oraz przez
nauczyciela):
e gotowa wirtualna ksigzka ze wskazéwkami i linkami do stron-
przewodnik
w realizacji dziatania;
e program Microsoft Word,
e Www.canva.com,
e FlipBook PDF - Free Online PDF to Flipbook conversion,
e tgczenie PDF | Darmowa ustuga scalania dokumentéw PDF
(ilovepdf.com)
e karty z wzorami poszczegdlnych elementéw budowy ksigzki,
e karty z poleceniami dla grup.
IX. Przebieg lekcji z podziatem na cze$¢ wstepng, wiasciwg i kornicowa
I CZESC WSTEPNA
1. Powitanie, sprawdzenie obecnosci, podanie tematu lekcji, celéw i
pytania kluczowego. Krétkie wprowadzenie do tematu.
2. Przedstawienie sposobu pracy na lekcji (krétki instruktaz).
Nauczyciel:

® zapoznaje uczniéw z zasadami pracy na lekgji,
® przedstawia sposoby zamiany pliku tekstowego w wirtualng ksigzke
(uczniowie otrzymajg dostep do e- przewodnika). Bedzie on stanowit

instrukcje przy realizacji zadania, ktdrego celem jest stworzenie

10



http://www.canva.com/
https://www.flipbookpdf.net/
https://www.ilovepdf.com/pl/laczenie-pdf
https://www.ilovepdf.com/pl/laczenie-pdf

Fundusze

Europejskie Unia Europejska

Europejski Fundusz Spoteczny

Wiedza Edukacja Rozwdj

wirtualnej ksigzki. Przewodnik zawiera kolejne etapy powstawania e -
ksigzki, wskazéwki do pracy oraz linki do wykorzystywanych podczas

lekcji stron WWW).
Il CZESC WEASCIWA

Nauczyciel przypomina uczniom budowe ksigzki, ze zwrdceniem

szczegolnej uwagi

na strone tytutowg, strone redakcyjng, stopke redakcyjng i dedykacje.
Wspdlne ustalenia nazwy wydawnictwa, tytutu i logo.

Projektowanie wybranych elementdw ksigzki - praca w grupach.
Uczniowie pracujg w trzech w grupach:

Grupa l

projektuje i wykonuje strone tytutowg
Grupa 2

projektuje i wykonuje strone redakcyjng
Grupa 3

projektuje i wykonuje stopke redakcyjng

Zadanie wykonujg w programie Microsoft Word, a gotowe efekty swojej

pracy zapisuja

na pulpicie, w folderze “Ksigzka”.
Zat. nr 2, Zat. nr 3, Zat. nr 4, Zat. nr 5, Zat. nr 6, Zat. nr 7
Projektowanie ilustracji do swojej recenzji - praca indywidualna.

Kazdy uczen z wykorzystaniem linku www.canva.com tworzy plik
graficzny. Zat. nr 1 str. 5 Prawidtowo zapisujg go w swoim folderze. Zat.

1 str. 6

Do tworzenia ilustracji uczniowie moga wykorzystac grafiki ze strony

11
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O

O

swojej ksigzki.

pixabay.

4. Praca w chmurze - wspdlne tworzenie pliku tekstowego.

uczniowie logujg sie na swoich kontach w ustudze OneDrive,

O otwierajg udostepniony przez nauczyciela folder, na ktérym bedg

umieszcza¢ wytwory swojej pracy,

wprowadzajg w udostepniony im dokument word swoje recenzje.

Nauczyciel zwraca uwage na organizacje pracy w chmurze, wpisywanie tekstu
na swojej karcie. Przypomina o niezbednych elementach, ktére powinna

zawierad prawidtowo zaprojektowana strona. Zat. 1 str. 7

Uczniowie, ktorzy wykonajg wczesdniej to zadanie, przygotowujg dedykacje do

Udostepnianie plikdw graficznych innym uczniom w utworzonym dla nich

folderze chmurze cyfrowe;j.

5. Przygotowanie dokumentu tekstowego

Uczniowie pobierajg i prawidtowo zapisujg wpdlnie stworzony
dokument

ze wszystkimi recenzjami oraz folder z plikami graficznymi do
recenzji.

Zat. 1str. 7.

Nauczyciel demonstruje, jak prawidtowo sformatowaé gotowy
tekst, zwraca uwage na interlinie, kréj czcionki oraz zwraca
uwage na finalny wyglad strony. Pokazuje, jak projektowac tto
strony przygotowywanej do druku lub publikacji na stronie
internetowej. Zat. 1 str. 8.

Nauczyciel demonstruje, jak prawidtowo wprowadza sie
numeracje stron oraz jak tworzy sie automatyczny spis tresci.

Pokazuje, jak mozna edytowac style nagtéwkdéw, dostosowujac je

12
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do swoich potrzeb. Zat. 1 str. 10
® Uczniowie wstawiajg pobrane grafiki do poszczegdlnych stron z
recenzjami, wybierajg i tworzg tfo strony oraz wykonuja
automatyczny spis tresci.
® Uczniowie instruowani przez nauczyciela prawidtowo zapisuja
swoje pliki
w formacie pdf.
6. Tworzenie oktadki do ksigzki.
® Uczniowie projektujg w programie Canva okfadke swojej ksigzki i
zapisuja
w folderze, jako plik pdf.
7. Scalanie elementéw ksigzki w jeden plik pdf
® Uczniowie, korzystajgc z podanej przez nauczyciela strony, tacza
poszczegdlne pliki pdf w jeden dokument. Zat. 1 str. 12
® Uczniowie sprawdzajg, czy operacja zostata wykonana
prawidtowo, czy zgadza sie kolejnos¢ plikdw oraz numeracja
stron.
8. Konwertowanie pliku pdf do postaci wirtualnej ksigzki. Zat. 1 str. 15
Il CZESC KONCOWA:
1. Samoocena na podstawie kart przygotowanych przez nauczyciela.
Zatacznik nr 8
2. Wyswietlenie na tablicy / ekranie przez nauczyciela ksigzek
przygotowanych przez ucznidow. Ocena kolezenska prac i informacja
zwrotna od nauczyciela.
3. Ewaluacja zajec¢ - wypowiedzi dzieci w cyfrowej tablicy interaktywnej

Mentimer
Ktory element lekcji podobat Ci sie najbardziej?

A ktéry bys zmienit, zeby moégt by¢ dla Ciebie bardziej atrakcyjny? W
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4.

jaki sposéb?
Odpowiedz uczniow na pytanie kluczowe.

Podziekowanie za udziat w lekcji i zakonczenie zajec.

[><
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10.

11.

12.

13.

14.

[online], ostatnia aktualizacja 10.06.2016, [dostep 18 pazdziernika
2021], dostepny w Internecie:https://slidex.tips/download/2-wybrane-
zagadnienia-dydaktyki-informatyki

Okon Wincenty - Nauczanie problemowe we wspdtczesnej szkole,
Warszawa: Wydawnictwo Szkolne i Pedagogiczne, 1987.
Pietrasik-Kulinska Kinga, Szuba Dorota, Stando Jacek - Tworzenie grafik
komputerowych, Zestaw 5, Zeszyt 1, [online], [dostep 18 pazdziernika
2021], dostepny w Internecie:
http://www.bc.ore.edu.pl/Content/947/INF 5 1.pdf

Pixabay, [online], [dostep 17 pazdziernika 2021], dostepny w

Internecie: https://pixabay.com/pl/

Praca w chmurze cyfrowej, [online], [dostep 18 pazdziernika 2021],
dostepny w Internecie: https://zpe.gov.pl/a/praca-w-chmurze-
cyfrowej/D19De8ca

Stasiak Aneta, Staiido Jacek - Tworzenie i prawidfowa edycja
dokumentdw tekstowych , Zestaw 4, Zeszyt 1, [online], [dostep 18
pazdziernika 2021], dostepny w Internecie:
https://www.ore.edu.pl/wp-content/plugins/download-

attachments/includes/download.php?id=16253

XI.

Zataczniki do scenariusza, — jesli dotyczy (np. karty pracy, zestawy

¢wiczen dla uczniéw, teksty zrodtowe, ilustracje):

Zatacznik nr 1: Wirtualna ksigzka ze wskazéwkami i linkami do stron
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Zatacznik nr 2: Karta pomocy dla Grupy 1

Grupa 2

Prosze o zaplanowanie i wykonanie w programie Word Microsoft strony
tytutowej do Waszej ksigzki. Zwrdccie uwage na poprawne rozmieszczenie
elementow i estetyke catosci.

Przygotujcie na pulpicie folder ,Ksigzka”. Po wykonaniu pracy podpiszcie plik,
jako ‘strona tytutowa’ i zapiszcie go w folderze, w formacie pdf.

Na wykonanie zadania macie 10 minut.

Elementy strony tytutowej:

- tytut w petnym brzmieniu,

- autorzy w petnym brzmieniu (umieszczamy do 3 nazwisk — powyzej 3
podajemy ksigzke pod redakcjg np. red. Sylwia Gwizdata),

- nazwa i logo wydawnictwa,

- miejsce i rok wydania.

Zatacznik nr 3: Karta z wzorem strony tytutowe;j
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Svlwia Gwizdata, Halina Pietrzak

Jak stworzy¢ wirtualnag ksigzke?
Poznajemy zakres dziatan
operatora/grafika DTP

pod red. Sylwii Gwizdaty

Wydawnictwo Znak Zapytania”

H}.{

Zatacznik nr 4 Karta pomocy dla Grupy 2

Grupa 2

Prosze o zaplanowanie i wykonanie w programie Word Microsoft strony
redakcyjnej do Waszej ksigzki. Zwrdccie uwage na poprawne
rozmieszczenie elementéw i estetyke catosci.

Przygotujcie na pulpicie folder , Ksigzka”. Po wykonaniu pracy
podpiszcie plik, jako ‘strona redakcyjna’ i zapiszcie go w folderze, w
formacie pdf.

Na wykonanie zadania macie 10 minut.

Strona redakcyjna

Na stronie tej pojawiajg sie informacje wydawnicze i drukarskie m.in.:
-nazwiska wspottwoércéw, ktdrzy nie zostali wymienieni na stronie
tytutowej np. autorzy, jezeli ksigzka jest pod redakcjg, ilustratorzy itd.
-nazwisko ttumacza,

- nazwiska redaktorow i/ lub korektoréow,
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-informacja o prawach autorskich (copyright),
-numer ISBN
- nazwa wydawnictwa

- sktad i druk.

Zatacznik nr 5: Karta ze wzorem strony redakcyjnej
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Zatacznik nr 6: Karta pomocy dla Grupy 3

Grupa 3

Prosze o zaplanowanie i wykonanie w programie Word Microsoft stopki
redakcyjnej do Waszej ksigzki. Zwrdccie uwage na poprawne rozmieszczenie
elementow i estetyke catosci.

Przygotujcie na pulpicie folder ,,Ksigzka”. Po wykonaniu pracy podpiszcie
plik, jako ‘stopka redakcyjna’ i zapiszcie go w folderze, w formacie pdf.

Na wykonanie zadania macie 10 minut.

Stopka redakcyjna

W stopce redakcyjnej pojawiajg sie informacje wydawnicze i drukarskie,

ktdre dopetniajg dane ze strony redakcyjnej np.:

- informacja o adresie, telefonie, stronie www, i adresie e-mail

wydawnictwa,
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-informacja o sktadzie redakcji,

- informacja o drukarni.

autorskich wydawnictwa.

Zatacznik nr 7:

Karta ze wzorem stopki redakcyjne;j.

Wrdavwmictwe , Znak Zapyvtama™
ul. Artylerzystéw 13, B3-190 Barcin
tel: 52 383 73 03, 607482385
fax- 523837503
a-mail: makrapvtania@zz com.pl
www.znakzapytamia pl

Dgzial Handlowy
tel: 52 383 7507/ fax: 5238373503
Sprzadai wysylcowa
tel - AOT482397
e-mail: sklep wyvsvlkowyv@zz com.p|

Printed in Poland

Diruk: Oficyna Widawnieza | Damy rade™
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Kryteria sukcesu

Moja ocena

Potrafie zaprojektowaé -w wybranym

programie elementy sktadowe ksigzki

Potrafie sformatowac tekst
w programie WORD, zmieniam kolor,

rozmiar i krdj czcionki

Wiem jak stworzyc¢ spis tresci

w programie WORD

Tworze grafiki na podstawie

szablonéw w programie Canva

Wspotpracuje z innymi, tworzac w
chmurze cyfrowej wspdlny dokument

tekstowy

Umiem zapisacd plik tekstowy w

formacie pdf

Potrafie potaczy¢€ pliki pdf w jeden

dokument
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Umiem zamieni¢ plik pdf w flipbooka

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny
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